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Delphi and rounding  

การคาํนวณและปัดเศษ บน Delphi 

เมื�อนานมาแลว้ผา่นตากบัคาํถามหนึ�งใน internet ไม่แน่ใจวา่จากที�ไหน 

 

ปัญหามีดงันี�  

 

 

ใส่ A = 11291.50 

กดปุ่ ม �% ->  11291.50 x 0.07 = 790.41 <- คา่ที�ถูกตอ้ง 

* แต่โปรแกรมโชว ์���.�� ตามโปรแกรมนี�  B = 790.40 

 

Grand Total  C = A + B ( 11291.50 + 790.40 ) 

    ตอ้งไดค้่า     = ��,���.��  

* แต่โปรแกรมโชว ์��,���.�� 

กดปุ่ ม �% ->  11291.50 x 0.01 = 112.92 <- คา่ที�ถูกตอ้ง ครั� งนี� ปัดถกู 
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NET Pay       E = C - D (12081.91 - 112.92) 

                       = 11968.99 <- ค่าถูกตอ้ง 

 

ปัญหาคอื ทาํไมตอน กด �% คือ �����.�� x �.�� = ���.��� ทาํไมไม่ปัดขึ�นเป็น  

790.41  

แต่ ตอนกด �% คือ �����.�� x �.�� = ���.��� ถึงปัดขึ�นเป็น ���.�� 

 

 

คําตอบสําหรับปัญหา � ข้อมีดงันี� 

�. ปัญหาคอื ทาํไมตอน กด �% คือ �����.�� x �.�� = ���.��� ทาํไมไม่ปัดขึ�นเป็น  

790.41  

สาํหรับ Delphi หรือ โปรแกรมตวัภาษาอื�น ๆ จะมี Floating-point data types ซึ�ง 

จะมี FPU/SSE. เพื�อที�จะ จดัการเรื�อง floating-point หรือตวัเลขมีมีจุดทศนิยม 

The FPU (Floating Point Unit) handles floating-point calculations on 32-bit systems and the SSE (Streaming SIMD 

Extensions) handles floating-point calculations on 64-bit systems. 

โดยไอเ้จา้ตวักลางในการ handles นี�มนัสามารถ กาํหนดใหเ้ลือกการปัดจุด ได ้� แบบดงันี�  

Value                    Meaning 

rmNearest          Rounds to the closest value. (Default) 

rmDown             Rounds toward negative infinity. 

rmUp                  Rounds toward positive infinity. 

rmTruncate        Truncates the value, rounding positive numbers down and negative numbers up. 

จากขอ้มูลที�กล่าวมา  ทาํใหโ้ปรแกรม Delphi เลือกใชก้ารปัดตวัเลขแบบทศนิยมแบบ rmNearest เพราะ เป็นคา่ Default หรือค่า

เริ�มตน้ของ Delphi  

... ทาํให ้เกิดคาํถามขอ้ที� � นั�นแหละ มนัเลือกใชก้ารปัดแบบ rmNearest ทาํใหปั้ดขึ�นบา้ง ปัดลงบา้ง งงอ่ะดิ …  แลว้มนัปัดยงัไง
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ล่ะ ไอเ้จา้ rmNearest เนี�ย อนันี�ตอ้งลองเทสกนัเอง ซึ�งสามารถ download source ไดจ้าก github ซึ�งผม push source ไวแ้ลว้ 

use git client เพื�อ clone source : 

  git clone https://github.com/samrids/DelphiRoundingMode.git 

�. ตอนกด �% คือ �����.�� x �.�� = ���.��� ถึงปัดขึ�นเป็น ���.�� 

ตอบเหมือนขอ้ ที� � เนื�องจากเดลไฟ เลือกใช ้rmNearest ในการปัดเศษ 

ทาํไมมนัเลือก rmNearest  ก็เพราะมนัเป็นค่าเริ�สมแรก เริ�มตน้ของ Delphi default rounding mode 

ลองเลือกใช ้การปัดแบบ rmUp ไดผ้ลตรงกบัที�ตอ้งการเป๊ะ ๆ  

 

ลองเลือกใช ้rounding mode : แบบ rmDown 

 

ลองเลือกใช ้rounding mode : แบบ rmTruncate 
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แบบสุดทา้ย   

ใช ้rounding mode : แบบ Custom (force rounding)  

ตวันี�ผม คน้หาตวัอยา่ง function และไดท้าํการทดสอบแลว้ ไม่วา่ Delphi จะเลือก rounding mode เป็นตวัไหน ใน � ตวัที�กล่าว

มาทั�งหมด โปรแกรมที�เราเขียนก็จะปัดเศษตามที�เรากาํหนดไวเ้ท่านั�น เรียกไดว้า่เราบงัคบั ใหม้นั ปัดเศษ หรือ rounding ตาม

แบบที�เรากาํหนดไวค้ือ ปัดเศษโดยดูองคป์ระกอบของ จุดทศนิยมหลายๆ ตวัประกอบกนั 
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